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Kratka anotacia

Hlavnou témou bol rozbor u¢ebnych osnov a tematickych planov. Zaoberali sme sa implementaciou
digitalnej gramotnosti do u¢ebnych osnov vybranych predmetov, prepojeniu poznatkov s praxou.
Vzhl'adom na diStan¢né vzdeldvanie v II. polroku minulého $kolského roku boli spravené upravy

Vv tematickych planoch zamerané na zopakovanie a upevnenie uciva z predchadzajuceho roka.
Prebehla diskusia, aké metody, formy prace a internetové zdroje pouzit’ v pripade distanéného

vzdelavania.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Implementacia digitalnej gramotnosti do u¢ebnych osnov
2. Zhodnotenie stavu prebraného uciva za minuly skolsky rok
3. Uprava uéebnych osnov a tematickych planov

Ciel'om tohto stretnutia bolo upriamit’ pozornost’ na digitalnu gramotnost’ vo vyu¢ovani a vhodne
ju zahrnut' do uéebnych osnov vybranych predmetov. Diskutovali sme o tom, pri akych
preberanych témach je vhodné realizovat’ aktivity na zvySovanie digitalnej gramotnosti.

Digitalna gramotnost’ neznamena iba vediet’ ziskat’ informacie prostrednictvom informaénych
technoldgii, ale je potrebné d’alej vediet’ so ziskanymi informacia pracovat, porozumiet’ im
a spravne ich vyhodnotit. Mladi l'udia st zahlteni mnozstvom informacii, ¢asto pre prakticky
zivot nepodstatnymi, dolezité informacie im niekedy unikaju.

V pripade prechodu na diStan¢nt formu budid realizované online vyucovacie hodiny
prostrednictvom programu MS Teams. Kazdy ucitel’ si planuje online hodiny podl'a svojho
rozvrhu, aby nedochadzalo ku koliziam. Ziakom prvych roénikov bude vysvetlené na hodinach
Informatiky prihlasovanie do Office365. Odporuc¢ame kolegom so ziakmi komunikovat
prostrednictvom stranky Edupage, pretoze maloktori Ziaci kontroluji Outlook v Office365. Ziaci
argumentuji, ze davno maju vytvorené konta na Gmail a je pre nich zatazujice kontrolovat
tol’ko zdrojov.

13. Zavery a odporucania:

Ucitelia vhodne a v sulade s uéebnymi osnovami budua rozvijat’ digitalnu gramotnost’ vo
vsetkych svojich predmetoch. Za realizaciu aktivit zameranych na rozvoj digitalnej gramotnosti
budu zodpovedni vSetci Clenovia klubu.
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